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	Wymiar zajęć:
30 godzin

	Koordynator przedmiotu
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	Prowadzący zajęcia
	mgr Marek Pawełek

	Cele przedmiotu
	Przedmiot ma na celu wykształcić myślenie komputacyjne w rozwiązywaniu problemów w zakresie muzyki/przedmiotów muzycznych); kształcenie (nauczanie i uczenie się muzyki/przedmiotów muzycznych) w wirtualnym środowisku TIK; metody kształcenia i oceniania z wykorzystaniem TIK w obszarze muzyki/przedmiotów muzycznych; media cyfrowe a odpowiedzialność i postawa obywatelska; TIK a profesjonalny rozwój nauczyciela, muzyczne multimedialne programy edukacyjne; komputerowa edycja nut.

	Wymagania wstępne
	brak

	
	Symbol efektu

kierunkowego

(EKK)
	EFEKTY KSZTAŁCENIA
	Odniesienie  efektów kształcenia 
w obszarze kształcenia w zakresie sztuki        do PRK

	Wiedza (W)
	EA1aK_W05
	Zna nowoczesne technologie informacyjne służące do projektowania działań artystycznych i edukacyjnych jako alternatywne formy edukacji.
	P6S_WG

	
	EA1aK_W10
	Zna różne typy oprogramowania komputerowego mające zastosowanie w dydaktyce; w szczególności w edukacji muzycznej.
	P6S_WG

	Umiejętności (U)
	EA1aK_U12
	Wykorzystuje podstawową wiedzę i umiejętności w zakresie technik informatycznych, komponowania ilustracji graficznych, pracy nad tekstem, wykonywania obliczeń w arkuszu kalkulacyjnym, uzyskiwania danych i informacji z baz danych, korzystania z usług w sieciach komputerowych, pozyskiwania, gromadzenia i przetwarzania informacji.

Posiada umiejętność przygotowania przy użyciu komputera

typowych prac pisemnych o tematyce związanej

z kierunkiem studiów. Poprawnie korzysta z literatury fachowej
	P6S_UK

	
	EA1aK_U13
EA1aK_U18


	Sprawnie posługuje się elektronicznymi narzędziami w celu

zdobywania informacji, w tym wykorzystuje nowoczesne

narzędzia wyszukiwawcze ukierunkowane na dziedziny związane z kierunkiem studiów zgodnie z obowiązującym prawem autorskim.
Wykorzystuje technologie informacyjno-komunikacyjne dla efektywności procesu kształcenia. Stosuje i rozwija własne metody kształcenia i oceniania z wykorzystaniem TIK w zakresie nauczanego przedmiotu
	P6S_UK

	Kompetencje społeczne (K)
	EA1aK_K02

EA1aK_U13


	Promuje i kształtuje u uczniów postawy obywatelskie i odpowiedzialność w świecie mediów cyfrowych
	P6S_UU

P6S_KK
P6S_UK

	
	EA1aK_K01
	Inspiruje i angażuje uczniów do kształcenia się, kreatywności i rozwoju myślenia komputacyjnego
	P6S_UU

P6S_KR

	
	EA1aK_K05
	Posiada umiejętność samooceny swoich działań i wyciągania wniosków przekładających się na konkretne działania. Wykorzystuje środowiska TIK we własnym profesjonalnym rozwoju.
	P6S_KK

	
	EA1aK_K03
	Realizuje własne koncepcje i działania artystyczne wynikające z własnej wyobraźni, ekspresji i intuicji wykazując się umiejętnością organizacji pracy
	P6S_KK

	TREŚCI PROGRAMOWE

	Podstawy technik informatycznych. Posługiwanie się sprzętem komputerowym i korzystanie z usług systemu operacyjnego. Podstawowe elementy komputera i ich funkcje. Zasady bezpiecznej pracy z komputerem. Podstawowe usługi systemu operacyjnego. Podstawowe zasady pracy w sieci lokalnej i globalnej. Podstawowe informacje dotyczące bezpieczeństwa w sieci. Program oparty o wybrane zagadnienia Moduł  BASE B1 i B2  Syllabus wersja 1.0 ECDL.

Przetwarzanie tekstów - Edytor tekstu - MS Word, arkusza kalkulacyjnego i baz danych. Interfejs użytkownika. Tworzenie nowego dokumentu. Praca z tekstem grafiką i tabelami: formatowanie tekstu, tworzenie i edycja tabel, umieszczanie i edycja grafiki w dokumencie. Drukowanie i zapisywanie. Przystosowanie edytora do własnych potrzeb użytkownika. Import materiału nutowego do formatu MS doc. Wybrane funkcje zaawansowane. Zapoznanie z darmowymi alternatywami MS Office (Google Docs, Libre Office). Program oparty o wybrane zagadnienia Moduł BASE B3, B4  Syllabus wersja 6.0 ECDL.

Podstawy tworzenia i publikowania stron internetowych – Witryny Google – Dodawanie zawartości witryny. Dodawanie i edytowanie tekstu i obrazów. Dodawanie plików z usług Google, filmów i innych elementów. Publikowanie i udostępnianie witryny. Projekt i realizacja serwisu WWW – witryna o charakterze promocji własnej działalności artystycznej. Usuwanie i przywracanie witryny. Inne programy do tworzenia serwisów  WWW - Microsoft FrontPage. Zasady funkcjonowania technologii WWW. Program oparty o wybrane zagadnienia Moduł STANDARD S6 ECDL Web Editing wersja 2.0
Nauka i praca w środowisku technologii, w szczególności korzystanie z zasobów internetowych oraz znajomość aplikacji stosowanych w nauczanym przedmiocie. Legalne i etyczne posługiwanie się informacją. Licencje na oprogramowanie i zasoby edukacyjne. Ocena edukacyjnych zasobów internetowych oraz aplikacji według określonych kryteriów. Wirtualne środowisko kształcenia. Program oparty o wybrane zagadnienia Moduł EPP e-Nauczyciel ECDL.
Program do edycji nut  -  Finale 200x. i Sibelius 

Możliwości i zastosowanie programu. Interfejs użytkownika. Tworzenie nowego dokumentu - funkcja kreatora. Wprowadzanie materiału nutowego - sposoby i podstawowe narzędzia. Odtwarzanie materiału nutowego. Zapis, publikacja i drukowanie. Funkcje zaawansowane. Plansze edukacyjne. Tworzenie plików MIDI, XML, PDF, WAV, WMV – wykorzystywanie możliwości zapisu dźwięku w formie komunikatu MIDI do tworzenia partytur nutowo-dźwiękowych dla chórów amatorskich. Funkcjonalność formatu xml przy edycji partytur w różnych edytorach nutowych (Finale, Sibelius, MuseScore).
Programy multimedialne w edukacji muzycznej.

Przedstawienie możliwości programów prezentacyjnych – Microsoft Power Point, Google Prezentacja. Projekt i realizacja prezentacji związanej z wybranym zagadnieniem z Historii Muzyki. 
Przedstawienie komputera jako rejestratora dźwięku – home recording jako pomoc nauczyciela muzyki. Programy DAW do rejestracji projektów  muzycznych – Cubase, Nuendo, Avid Pro Tools 12. Integracja interfejsów muzycznych i urządzeń peryferyjnych wykorzystywanych w produkcji dźwięku.  Podstawy pracy z DAW – rejestracja i obróbka dźwięku. Prezentacja instrumentów wirtualnych i plug-in vst.
Sibelius Auralia na lekcjach Kształcenia Słuchu – prezentacja możliwości programu.

Wykorzystywanie materiałów ze stron internetowych do przygotowania lekcji muzyki. Prezentacja programów przedstawiających twórczość kompozytorów – Chopin multimedia. Prezentacja instrumentów muzycznych za pomocą programów multimedialnych skierowanych dla dzieci – Flying instruments, Orchestra, 3 stages, 12 steps.

Zapoznanie z funkcjonalnością multimedialną urządzeń mobilnych opartych na systemach operacyjnych Android, Windows Mobile, iOS.
Systemy multimedialne w szkołach – przygotowanie materiałów do lekcji muzyki w oparciu o poznane narzędzia multimedialne.

	Metody kształcenia


	1. wykład problemowy

2. wykład konwersatoryjny

3. wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień

4. analiza przypadków

5. rozwiązywanie zadań
6. praca indywidualna

	Metody weryfikacji efektów kształcenia
	Wymagania końcowe - zaliczenie roku, forma oceny
	Symbol EKK

	
	projekt, prezentacja


	EA1aK_W05, EA1aK_K03 EA1aK_U12

	
	kontrola przygotowanych projektów


	EA1aK_W10, EA1aK_K02, EA1aK_U12 EA1aK_U13

	
	realizacja zleconego zadania


	EA1aK_W10, EA1aK_U13,

EA1aK_U18 EA1aK_K01 EA1aK_K05

	Forma i warunki zaliczenia


	Zaliczenie przedmiotu uwarunkowane jest uczęszczaniem na zajęcia – kontrola obecności oraz osiągnięciem wszystkich założonych efektów kształcenia (w minimalnym akceptowalnym stopniu – w wysokości >50%). Ocena końcowa jest średnią arytmetyczną wyników poszczególnych prac zaliczeniowych.. 

	Literatura podstawowa
- Syllabus ECDL wersja 6.0

- Syllabus ECDL Web Editing v. 2.0
- Syllabus EPP e-Nauczyciel ECDL
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	NAKŁAD PRACY STUDENTA

	rodzaj pracy
	liczba godzin

	Zajęcia dydaktyczne
	30

	Przygotowywanie się do zajęć
	15

	Konsultacje
	

	Przygotowywanie się do prezentacji /koncertu
	

	Przygotowywanie się do egzaminu / zaliczenia
	15

	Łączny nakład pracy studenta 
w godzinach
	60

	Liczba punktów ECTS
	2

	MOŻLIWOŚCI KARIERY ZAWODOWEJ

	Znajomość podstawowa pakietu Microsoft Office oraz świadomość istnienia pochodnych programów z darmową licencją pozwala na edycję komputerową pracy licencjackiej i magisterskiej jak również może być pomocne w trakcie pisania konspektów i innych dokumentów wykorzystywanych w trakcie studiów I jak i II stopnia.

Cykl zajęć przygotowuje do edycji nut i pozwala na wykorzystanie tych umiejętności w działalności kompozytorskiej, aranżacyjnej, tworzeniu tekstów muzycznych do prac naukowych.
Świadomość różnorodności i możliwości komputerowych programów multimedialnych, prezentacyjnych, kreatorów WWW, programów DAW, instrumentów wirtualnych pozwala urozmaicić zajęcia muzyczne prowadzone w późniejszej pracy jako nauczyciel / instruktor muzyczny.


